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L/ASSOCIATION CREE DES PRODUCTIONS
EXPERIMENTALES DE REALITES MIXTES POUR
TROUVER DES NOUVELLES FORMES DE TRAVAIL, DE
LOISIRS, DE CULTURE, D'EDUCATION, DE FORMATION
PROFESSIONNELLE, DE TOURISME, D'ECONOMIE, DE
CREATION, D'ECOLOGIE, DE PATRIMOINE, DE SANTE
ET D/EXPRESSION.

L/ASSOCIATION MET EN PLACE UN CENTRE )
OPERATIONNEL BAPTISE « ECOLE DU VRISME » BASE
A SENONES, VILLE-LABORATOIRE D/UNE SOLUTION A
UN RENOUVEAU ECONOMIKRUE DANS UN CONTEXTE
POSTINDUSTRIEL -



CREONS UN LIEU
DE RECHERCHE SUR LES POTENTIELS
_ESTHETIQUES, ECONOMIQUES, EDUCATIFS ET
SOCIETAUX DES REALITES MIXTES, AVEC POUR SCENE LA
VILLE DE SENONES. POUR ATTEINDRE CE BUT, IL FAUT
APPEENDEE ENSEMBLE, ESSAYER EN AVANCANT ET
FAIRE NOS PREUVES PAR DES PROJETS
PROMETTEURS.

_NOTRE
ECOLE VA
Nous
PERMETTRE DE
FRANCHIR CES

_ ETAPES
ECESSAIRES.-




TRANSFOBMONS SENONES ET SON ‘5
PATRIMOINE EN UN LABORATOIRE
D/EXPERIMENTATION AVEC, PAR ET DANS LES
BREALITES MIXTES.

Magasin textile comme ]
partenaire de vente
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LES CONSEILLERS DE LA FONDATION
VIRTUAL VALLEY ACCOMPAGNENT
NOTRE ECOLE
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ASSOCIATION DE
FOEMATION MEDICALE
NQUS A'FOURNT 10

LUNETTES QUEST-
/EST\UN SUPEEBE
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SUR SON IPAD FRANCOIS
CREE UN CHIEN ®UI VA
VIVBE SUR NOTRE ECRAN
SOUS FORME DE CHIEN
DIGITAL -




GRAVITY SKETCH
EST NOTRE LOGICIEL
PREFERE POUR LA
_CONCEPTION. C'EST
ETONNANT DE POUVOIR
DANSER AUTOUR DE SES
IDEES!




S ESPACES GENEREUX LIBERENT NOTRE

EATIVITE. C’EST IDEAL POUR DES ATELIERS
"EXPLORATION ET LA CAPTURE DE MOUVEMENTS.
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NN LES FISSURES ET LES COUCHES DE POUSSIERES DU PATRIMOINE

- N -
Travailler comme : -
Consultant / Enseignant

i

Utiliser le savoir accumulé
pour des applications
commerciales
—

Créer des installations et
transformer des espaces nEES
—
Maintenir et montrer les
installations 1
-
Profiter des effets sur le
tourisme local

Partenariat avec des
touristes productifs
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Ecologie: Dissolution des
concentrations touristiques

Invention: Tourisme
régional dans le temps
Recyclage: Utilisation |

productive du patrimoine |

Plate-forme: Pour la
simulation rapide

Identité: Inventer le futur
en utilisant le patrimoine
5 , 3 4
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Utilisation du patrimoine

CREONS UN TOURISME CULTUREL ALTERNATIF - CONSERVONS

ECOUTONS LA LANGUE ET LES EXPRESSION DE L’HISTOIRE!
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LE VERISME EST
UN MOUVEMENT ARTISTIQUE DE LA
FIN DU 19EME QUI EST LIE AVEC
LE NATURALISME DE GUY DE MAUPASSANT ET
~ DE ZOLA, INFLUENCE PAR
LE REALISME DE TOLSTOI! ET DOSTOIEVSKI.

NOTRE VRISME EST UN MOUVEMENT
ARTISTIQUE DU 21EME, INFLUENCE PAR
LES REALITES MIXTES DE L'AGE
DIGITAL -




NOUS AIMONS LE VOYAGE ET NOUS

POURSUIVONS DES APPROCHES S
 MOBILES ET NOMADES A TRAVERS LA 7%
REGION. NOUS RACONTONS NOTRE HISTOIRE >
PAR NOS PROPRES MOYENS MEDIATIQUES ET
NOUS NOUS NOURRISSONS DES REMARRUES
DE NOS PARTENAIRES ET CLIENTS.

STRATEGIE



| GRACE A NOS COLLABORATEURS LEO ET

| DUDUCHE NOS VISIONS VIRTUELLES DEVIENNENT
UNE REALITE. ICI UN ECRAN LED POUR LE MUSEE
NATIONAL SUISSE A ETE FABRIQUE POUR NOTRE
PREMIERE GRANDE INSTALLATION VE-
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7 | VOICT LE SUPERBE ET CHAOTIRUE
AMUSEE D’HISTOIRE NATURELLE
| D’ TSPAHAN- CE RICHE MELANGE
NoUs DONNE DES IDEES POUR NOS
EXPOS VIRTUELLES DE DECOUVERTE-.




COMMENT

CREER LA
DOCUMENTATION DE
320’000 OBJETS EN

NOUS COMMENEONS NOS ESSAIS D/APPLICATION DE LA VIRTUALITE

AU PROFIT DU MUSEE DES CULTURES DE BALE




_ AVEC DES BAMBOUS ET DES SERRE-
CABLES, LES MODULES LED SONT
g MONTES DANS LES FENETEES DES
- IMANSAERDES DU PALAIS ABBATIAL -
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NOTRE "NEWS-TICKER” ANNONCE LES INFORMATIONS DE NOTEE VILLE



< : LEUP
PANTS DE AU MOYEN DE LA VIRTUALITE, -

E, AU IB.--
coT ATELIRE cﬂ(/g B \RDIN DE L'AVENIE 3

VISION cOLLE wr}) , !

TRAVAIL \
BIEN DUR &UI
EN VAUT LA

/ LES PARTICI

" .. MATS LEUR VISION A CREE UN
MONDE BIEN TRISTE, BRULE ET
GRIS. ILS SEMBLAIENT CEPENDANT
HEUREUX PENDANT LA CREATION.-
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VERNISSAGE AU

- JARDIN PARTICIPATIF
y ¥ o '




COTON EN
CHEMIN VERS SON
UTILISATION
DIGITALE:

INTERFACE ENTRE
L'HOMME ET SA
MACHINE.




DEFINITION DU PROJET INTERBASE : CONCEVOIR, METTRE EN
CEUVRE, DEPLOYER ET ANALYSER UN TAPIS DOTE DE
FONCTIONS INTERACTIVES EN TANT QUE PLATE-FORME
MOBILE, AGREABLE ET UTILE POUR DES DEMONSTRATIONS
MEDIATIRUES SPECTACULAIRES SUR DES FORMES
EXPERIMENTALES DE RENAISSANCE POSTINDUSTRIELLE.
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!/ LES NOMADES

DIGITAUX N’ACCEPTENT PLUS CET ESCLAVAGE
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LE TAPIS ORIENTAL AVEC SES
SYMBOLES, EST L/INTERFACE
LE PLUS VIEUX DU MONDE. IL
EXISTENT DES TAPIS POUR
CHARUE CEREMONIE: POURRUO!
PAS UN TAPIS POUR NOTRE
TRAVAIL 7 NOUS ALLONS EN
CREER UN COMME OUTIL DE._
TRAVAIL DANS LA VIRTUALITE.

= JE suIs UNE
/ MACHINE DE

TOUFFETAGE!




POUR DES
INTERACTIONS
AUGMENTEES

PLAN D’UNE AGENCE DE VR
NOMADE AVEC SES
BUREAUX VIRTUELS SUR LA
’ SCENE DE L/INTERBASE-

SYINIVER<ITESIPHRTIZIBEN T
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PEVENONZJILITRES)

L/APPROCHE
VFINAL PIXEL IN
CAMERA" PERMET LA
PRODUCTION DE SCENES
AUGMENTEES EN TEMPS REEL ET
L/IMPROVISATION
CINEMATOGRAPHIQUE
DEVIENT FACILE!

&)

{ 74PIS AUGMENTE, NOTRE ECOLE TOURNERA UN W
"ROAD MOVIE” EN SUIVANT LES LIEUX 2
!ﬂ IMPORTANTS DE L’HISTOIRE DES MEDIA - IC| PAR E.
. EXEMPLE ON VISITERA LE VILLAGE LE GRAS OU -

JOSEPH NICEPHORE NIEPCE PRENAIT EN 1826
g LA PREMIERE PHOTO AU MONDE-

=,



INITIE AVEC UNE DIZAINE
D’/ASSOCIATIONS LOCALES LA
CONCEPTION D’UN PARC DE
N LOISIRS EN FORME DE BESTIAIRE
d VIRTUEL (AVEC L/INTENTION DE LE
CREER EN "BEALITE”). |
- S AN g




Nature 2.0

- Recherche
4 Animatronics Interaction Recherche \
- augmenté But; parc

de loisirs
augmentes

2021-22
Démarrage

‘ ! ' Groupes cibles:
Enfants/Familles 2
B Prototypage
2019
Préparation - -
W‘

Tests techniques Narration

T ouELLE MOTIVATION= CREATION D’UN PARC DE LOISIRS COMME
LIEU D’EXPERIMENTATIONS ET D’EXPERIENCES EN VIRTUALITE!
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| UN PROJET POUR EMANCIPER LES SENIORS, LES
RENDRE ACTEURS ET CITOYENS DE LEUR

TERRITOIRE, NoUS PROMET DES AVENTURES
COLLECTIVES SURPRENANTES-

-
.




-
I NOS PIXELS «
ERCHENT DES GENS

e P o,

UN APPEL AUX STAGIAIRES;
NOoUS AVONS BESOIN DE vous!

" (8 - ’ . "




ECOLE DU VRISME | 18, PLACE DOM CALMET | 88210 SENONES

WWW.VRISME.FR | VIRTUALVALLEY.CH | SE-NON-ES.EU
INFO@VRISME.FR




